Caro professor:

Muito obrigado por participar no teste da plataforma ECoS. O seu contributo
é valioso para o desenvolvimento desta ferramenta educativa.

A data, a plataforma ECoS ndo se encontra na sua vers3o final. E por isso que
0 presente guia pratico tem como objetivo orienta-lo no acesso e exploracao
da plataforma na sua versao beta.

Quando terminar, por favor, preencha o questionario de avaliagdo que esta
disponivel em: https://forms.gle/UAPFtugi8NhuvMiMA.

O teste da plataforma e o preenchimento do inquérito devera rondar 1h,
aproximadamente. Faca até onde conseguir resolver as suas tarefas.

Se tiver alguma duvida, ndo hesite em entrar em contacto com:
Prof. Liseth Ferreira — Iferreira@du.madeira.gov.pt

Prof. Emanuel Garcés - emanuel.garces@edu.madeira.gov.pt

Sobre o projeto ECoS — Early Coding in Schools:

E um projeto do programa Erasmus+ cujo objetivo é criar uma plataforma
para a aprendizagem de programacao em contexto educativo da histéria e
cultura regional.

Esta sendo desenvolvido por um conjunto de instituicdes que abrange alunos
de varias faixas etarias, em diversos contextos educativos e diferentes
realidades sociais, com o apoio de uma empresa que desenvolve solucdes
tecnoldgicas e abordagens inovadoras em educagdo. Os parceiros sao:
Direcdo Regional de Educagdo da Madeira (através do Gabinete de
Modernizacao das Tecnologias Educativas - Divisao de Tecnologias e
Ambientes Inovadores de Aprendizagem), Escola Basica do 1.° Ciclo de Cruz
de Carvalho (Funchal, Portugal), Associacao Cazalla-Intercultural (Lorca,
Espanha), Escola Secundaria de Pardubice (Pardubice, Republica Checa) e
Ingenious Knowledge (Coldnia, Alemanha).
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PLATAFORMA ECoS - O GUIA PRATICO

1. A plataforma ECoS encontra-se alojada no seguinte endereco:

http://ecos.eduproject.eu

2. Para aceder a plataforma, devera entrar como convidado | “Sign up as
guest”. Nao se esqueca de validar o Captcha.

© 2019 ECoS |

4. Nesta pagina, deve apenas clicar em “Home”.

=05

New Guest Account
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http://ecos.eduproject.eu/

5. No icone do canto superior direito do ecrd, selecione o idioma portugués.

= sl

Scenario Code

2NIbmFyaWBifQ-=

to skip the tutorial. Do not skip it as itis the

6. Na mesma pagina, copie o cddigo apresentado, cole-o na caixa em branco
e em seguida, clique no botao “Start Scenario”.

ecos

Scenario Code

into the field

Secretaria Regional T Cofinanciado pelo
i 4 de Educagao, Ciéncia e Tecnologia PO Programa Erasmus+
Madeira Diregao Regional de Educagéao * ok da Unido Europeia

<early coding in schools/>



7. Cligue em “Start”.

Introduction

8. “Welcome to EC0S”, esta mensagem de boas-vindas apresenta a janela de
interagdo entre o utilizador e a plataforma ECoS. E aqui que decorre o
tutorial. Clique em “Continue to tutorial”.

Diregao Regional de Educagao
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9. Clique no contacto “Kim” para dar inicio a comunicacao.

[wIm ESTA ONLING]

@ oar
O BOM DIA, MENINA KIM.

O VIVA, Kimt

10. Leia com atencdao a informacdao enviada pela Kim e responda

selecionando uma das opgdes apresentadas.

CONTRCTS

g
«

Secretaria Regional

Diregao Regional de Educagio

TODOS O0S AGENTES QUE TRABALHAM NA SEDE DA ISA.
TEM A DISPOSICAD UMA SERIE DE FERRAMENTAS NO SEU
SCRA,

A ESQUERDA, PODES VER UM MAPA QUE TE AJUDARA A
VER LOCAIS IMPORTANTES. PARA JA, NAO TE PRECCUFPES
MUITO COM ISTO. APENAS ACRESCENTEI NO MAPA UM
MARCADOR DE LOCALIZACAD DA 606 50 PARA T

NO LADO DIREITO DO BCRA PODES VER TUAS MENSAGENS
COM OS COLEGAS, DIVIDIDAS NOS TEUS CONTACTOS & NO
RESPETIVO HISTORICO DE MENSAGENS

MUITO BEM. ESTAS PRONTO PARA CONHECER A SECCAC
D& PROGRAMACAD ONDE VAIS ESCREVER O TeU CODIGO?

O sim

O ESTOU PREPARADO.
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11. 0O nosso contacto, Kim, enviara instrucdes de tarefas que o utilizador
tera de por em pratica. Para tal, devera clicar em “Click here to start the
task!”.

=l cooe

PRINT("OLA muNDor)

A INFORMACAD OUS INSERES DENTRO DOS PARGNTESES
CHAMAM-SE PARAMETROS. OS PARAMETROS SAC0 COMO
OS5 INGREDIENTES QUE USAS NUMA RECEITA.

ALGUNS COMANDOS TAL COMO O PRINT(), EXIGEM
PARAMETROS OUTROS NAO.

AGORA REGRESSA A SECCAD DE PROGRAMAGCAD &
EXPLORA! MPRIME UMA MENSAGEM QUALOUER € DEFOIS,
VOLTA A JANELA DE MENSAGENS.

12. As tarefas sdao executadas no “CODE”. De momento, apenas o
texto do tutorial se encontra disponivel na lingua portuguesa. As
traducdes de todas as tarefas constam no anexo deste guia.

Dica: se tiver duvidas na resolucado da sua tarefa, pode consultar o texto
do tutorial no separador “INFO”.
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13.  Assim que terminar o seu teste, por favor, preencha o questionario de
avaliacao que se encontra aqui:

https://forms.gle/UAPFtuqi8NhuvMiMA

14. E ainda:
Se quiser desafiar os seus conhecimentos em programacao, pode sair do
tutorial e testar o protétipo da plataforma.
Se tiver alguma sugestdao ou encontrar algum erro, ndao hesite em
contactar-nos.

‘ PRINT("OLA MUNDOY)

A INFORMACAD QUE INSERES DENTRO DOS PARENTESES
CHAMAM-5&: PARAMETROS. 0S PARAMETROS SA0 COMO
05 INGREDIENTES QUE USAS NUMA RECEITA.

ALGUNS COMANDOS, TAL COMO O PRINT(), EXIGEM
PARAMETROS, OUTROS NAQ.

AGORA REGRESSA A SECCAO DE PROGRAMAGCAD &
EXPLORA IMPRIME UMA MENSAGEM QUALOUER € DEFOIS,
VOLTA A JANELA DE MENSAGENS.
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ANEXO — TRADUCAO DAS TAREFAS

TAREFA 1
Scenario: Virtual Workspace | Cendrio: Espaco virtual de trabalho

Kim:

Aqui estamos n6s. Em baixo, no lado esquerdo, pode ver uma area sombreada
a cinzento chamada “Code Output”. E aqui onde o seu cédigo é exibido quando
o executar. A meio, existem varios botdes. Estes sdo atalhos que lhe
permitirdo adicionar rapidamente pequenos fragmentos de cddigo. E a direita,
encontraréd o editor de cddigo. E aqui onde escreverd o seu programa. Por
debaixo do editor de cddigo vera um botdo que diz "run code" (executar
cadigo). Cligue nesse botdo para executar o seu programa e ver o que
acontece. Por Ultimo, mas ndao menos importante, por debaixo da caixa “Code
Output”, existe um botdo "submit result” (submeter resultado). Utilize este
botdo para submeter a sua solugao da tarefa e verificar o resultado. Muito
bem. Esta na hora de voltar a interface de comunicacdo. Por favor, clique em
"Submeter Resultado". De momento, ainda ndao é necessario introduzir
qualquer cédigo.

TAREFA 2
Scenario: Print a string | Cendrio: Exibir texto (string)

Kim:

Por favor, experimente exibir um texto.

Por exemplo, no editor de cddigo pode escrever: print("a minha mensagem").
Agora escreva um comando de impressao com a sua propria mensagem.
Experimente! Pode usar o botao Print para gerar um comando de impressao e
definir o respetivo parametro, ou, simplesmente escrever tudo por si préprio.
Lembre-se: Depois de ter escrito o seu codigo, deve executa-lo clicando no
botdao "Run Code" e depois, se considerar que o resultado na caixa “Code
Output” esta correto, submeta o resultado clicando em “Submit Result”.
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TAREFA 3
Scenario: Printing numbers | Cenadrio: Exibir nGmeros

Kim:

Agora que ja sabe exibir texto, esta na altura de fazer o mesmo com um
numero. Lembre-se: quando se imprime um nimero, nao se utilizam as aspas.
Aqui estd um exemplo: print(12345). Agora escreva um comando de
impressao para exibir o seu préprio nimero!

TAREFA 4
Scenario: Calculating wages | Cenario: Calcular salarios

Kim:

Tanto quanto sei, o seu salario neste momento é de 54408 €, por ano.
Gostaria de |he pedir que imprima o seu salario multiplicado por 10, para ver
quanto ganharia em 10 anos. Deixo-lhe dois exemplos para fazer contas
dentro de uma funcdo de impressao: print(5 + 10), ou print(15 * 5). Agora, a
sua tarefa: use o seu salario anual e multiplique-o por 10. Lembre-se: deve
usar apenas o numero, sem o simbolo do euro.

TAREFA 5
Scenario: Concatenation | Cenario: Concatenagao (unir strings)

Kim:

Por favor, proceda a concatenacdo destas duas strings usando o comando de
impressao, print(), tal e qual como se apresenta: “Hello, my name is ”, seguido
do seu “nome”.
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TAREFA 6

Scenario: Number Multiplication | Cenario: Multiplicacao de nimeros
Por favor, defina uma segunda variavel e depois use um comando print() para
multiplicar as variaveis e por fim, exibir o respetivo resultado.

Kim:

Ja defini a minha primeira variavel, do tipo integer (nimero inteiro), com o
valor 536. Por favor, defina a sua variavel do tipo integer com um valor a sua
escolha. Depois, faca com que o comando print() multiplique ambas as
variaveis.

TAREFA 7
Scenario: Variable Playground | Cenario: Brinquemos com as variaveis

Kim:

Por favor, defina uma primeira variavel do tipo integer com o valor 1. Defina
uma segunda variavel do tipo integer com o valor 2. Escreva um primeiro
comando print() que contenha a soma algébrica destas duas variaveis. Logo
abaixo, escreva outro comando print() para concatenar as duas variaveis:
Para tal tem que usar a funcdo str() para converter as suas variaveis em
strings, usando a operagao somar.

TAREFA 8

Scenario: Indentation | Cenadrio: Indentacdo

Por favor, corrija a estrutura do codigo apresentado, usando a indentacdo
correta no comando print(). Depois, adicione outro comando print() que seja
sempre executado.

Kim:

Apresento-lhe um cddigo que escrevi para si. Contudo, ndo esta a funcionar
devido a indentacdo em falta. Por favor, proceda a indentagcdo correta do
comando print() através do avango de 4 espagos no inicio da respetiva linha
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(ou seja, teclar 4 vezes na barra de espaco no inicio da linha). Conclua a sua
tarefa adicionando um segundo comando print() que seja sempre executado.

TAREFA 9
Scenario: If / Else / Elif | Cenario: If / Else / Elif

Kim:

Defina uma variavel e atribua-lhe o valor 17. Verifique se o nimero é maior
que 10. Se for, use o comando print() para exibir a sequinte mensagem, tal
como apresentado: “o numero é maior do que 10”.

TAREFA 10

Scenario: User input | Cenario: Introducao de dados por parte de um
utilizador

Kim:

Solicite ao utilizador que escreva o seu nome. Tal como aprendeu no tutorial,
devera criar uma variavel e usar o comando input(). Depois, usando o
comando print(), exiba a seguinte mensagem: “Bem-vindo ao ISA, nome”
(tenha o cuidado de substituir o nome por aquele que o utilizador introduziu).
Dica: lembre-se de usar a operagao somar para concatenar (unir) duas
strings.

TAREFA 11

Scenario: Counting While | Cenario: Contagem com ciclos “while”
(while loop)

Kim:

Criemos uma simples contagem decrescente. O seu programa devera comegar
a contagem no numero dez e terminar no numero zero. Utilize um ciclo “while”
(while loop) para concretizar a tarefa.
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TAREFA 12

Scenario: Counting For | Cendrio: Contagem com ciclos “for” (for
loop)

Kim:

Solicite ao utilizador que introduza um ndmero inteiro a sua escolha. Depois,
utilize o ciclo “for” (for loop) para contar até esse nimero. Lembre-se de usar
a funcao input() para que o utilizador possa introduzir o seu nimero (a

mensagem nao pode conter acentos).

TAREFA 13

Scenario: Random Dice | Cenario: Lancamento de um dado (dados
aleatdrios)

Kim:

Comece o seu cdédigo com a importacao do pacote “random” para poder gerar
numeros aleatdrios. Por favor, crie um programa que faga um lancamento de
dados. Lance um dado para o computador e lance outro dado para o
utilizador. Compare os resultados e faga o anlncio do vencedor. Vencera o
dado que tiver maior valor. Portanto, o anuncio deve indicar uma de trés: se o
computador ganhou, se o utilizador ganhou ou ainda, se houve empate.

TAREFA 14

Kim:

Defina uma array para armazenar a velocidade média do vento para cada dia.
Nos ultimos cinco dias, a velocidade média do vento registou os seguintes
valores,emkm/h:7,12,16, 22 e 18 (para ja, na nossa array usaremos apenas
os valores numéricos). Uma vez adicionados os valores na array, pega ao
utilizador que introduza a velocidade média do vento para o dia corrente.

u—% Secretaria Regional
e X de Educagao, Ciéncia e Tecnologia
egiiio Auténoma N 3 N
da Madeira Diregao Regional de Educagio
Governn Ragional

Cofinanciado pelo
Programa Erasmus+ i

da Uniao Europeia

<early coding in schools/>



Introduza esse valor na sua array e depois, mostre a velocidade média do
vento para o dia corrente (ao exibir a velocidade do vento, nao se esqueca de
adicionar a unidade "km/h" na exibicao do texto). Lembre-se de usar o sinal
algébrico + para a concatenacao. E também, lembre-se que precisa de fazer
a conversao de tipo usando o comando str() para converter um integer em
string.

TAREFA 15

Kim:

Defina uma “array” de seis cores a sua escolha. Solicite ao utilizador que
introduza o nome de uma cor qualquer. Use um ciclo (loop) para verificar se
no seu “array” existe a cor do utilizador. Se sim, diga ao utilizador que a cor
ja existe. Se nao, adicione essa cor na ultima posicdo do seu array.

TAREFA 16

Kim:

Esta é a sua ultima tarefa do tutorial.

Defina uma array com, pelo menos, 10 artigos que existam dentro de um
frigorifico (exemplo: “leite”, “queijo”, “ovos”, etc.). Vamos permitir ao
utilizador que procure por um artigo em especifico dentro do nosso frigorifico.
Para tal, o utilizador deve introduzir um artigo a sua escolha. Depois, cada
artigo do frigorifico tem que ser comparado com o artigo introduzido pelo
utilizador. Se o artigo é encontrado, conclua o ciclo (loop) imediatamente com
o comando “break” (pois ja ndo precisa de procurar no resto do frigorifico).
Por fim, informe o utilizador de que o artigo esta no frigorifico.
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