
A Esfera Tecnológica 

da Educação na RAM 



Capacitar a Aprendizagem Promovendo 
Estratégias de 3D e 3R´s

Robótica, Realidade Aumentada e Realidade Virtual

Robótica 
educacional 

A modelagem 
por fusão e 

deposição (MFD)

Realidade 
Aumentada

Realidade Virtual

Gabinete de Modernização das Tecnologias Educativas 2

Em que consiste?



O Projeto CAP3R (antigamente designadopor CAPER)trabalha

com a RobóticaEducacionaldesdeo ano letivo 2009/2010 com

recolha de necessidades, formação e aplicação de

estratégias/atividadesno contexto da robótica, inclusiveiniciação

à programação- Alice, Kodu e Scratchem diferentes níveis de

ensino.

Fasea estes sete anos de experiênciaaqui na RAM, podemos

afirmar que a RobóticaEducacionalno ProjetoCAP3Rofereceum

vastolequedecondiçõesquetentam dar respostaàsnecessidades

dosnossosalunose professores.

ROBÓTICA EDUCACIONAL 
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A Esfera Tecnológica do Cap3R na RAM
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2009/2010 2010/2011 2011/2012 2012/2013 2013/2014 2014/2015 2015/2016 2016/2017

Nº Escolas Inscritas 8 12 16 16 11 17 13 23

Alunos Participantes 350 585 488 776 747 763 550 1000

Workshops/Demonstrações 8 13 14 16 12 12 0 20

0

200

400

600

800

1000

1200

CAP3R



Setembro/outubro 2017

Escolas Inscritas
Demonstrações

Workshops
Requisições

Alunos Participantes

24 16 28 320 (valor estimado, 
demonstrações e workshops)
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A Esfera Tecnológica do Cap3R na RAM



A modelagempor fusãoe deposição,vulgarmenteconhecidapor impressão3D, é uma tecnologiajá antiga
masquecomeçaagoraa entrar no diaa dia. Assimsendono contextoeducativoestapermite:
ÅForneceraosprofessorese alunosrecursosvisuaisem terceiradimensãocom a finalidadede explicar

conceitoscomplexose despertaro interessedosalunospelatecnologia;
ÅMelhorar a aprendizagemprática ao criar modelos3D realistasideiaspara áreascomo engenharia,

arquiteturae artes
ÅDesenvolvimentodenovashabilidadese oportunidadesde trabalho
Å Desenvolvercompetênciasno designcomputacional
Å Criar objetos e ferramentas que auxiliem no processode aprendizagem,o que irá estimular as

habilidadesdecadaestudantee ajudá-losa compreendermelhorsobreo queestãoaprendendo.

POSSÍVEISAPLICAÇÕES:
ÅProjetosfinaisdecurso,t!tΩǎ,t!CΩǎ
ÅDesenvolvimentode tecnologiasassistidas
ÅEtc.

A MODELAGEM POR FUSÃO E DEPOSIÇÃO (MFD)
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EXEMPLOS PRÁTICOS EM SALA DE AULA
Escola Básica e Secundária da Calheta

òSinal®tica 3Dó 
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ÅOs alunos criaram um protótipo para a identificaçãode cada
pavilhãodaescola.

Å A partir destes protótipos, foram selecionados1 ou 2, que
passarama ser os modelospara o desenvolvimentoda restante
sinalética.

ÅNeste projeto os alunos colocaram em prática diversos
conteúdosteóricosabordados,bem comousarváriosprogramas
cursados, como por exemplo, edição de imagem bitmap e
vetorial,modelação3Dentre outros.

ÅEstanova sinaléticaprovidenciaaindauma vantagemacrescida,
torna a escola mais acessívela invisuais,que poderão mais
facilmenteorientar-senaescola.



Escola Secundária Francisco Franco

Projeto Exposi­«o de Arte 3D òTatoó 
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ÅDesenvolvidopela turma de 11.ºano do Curso

ProfissionalTécnicodeMultimédia.

ÅObjetivo: criaçãode uma exposiçãode arte em

3D, de forma a permitir que as pessoascom

deficiênciavisual possamcontemplarobras de

artes famosas através do tato e perceber a

história do quadroassimcomo o pintor através

deumanarraçãoáudio.

EXEMPLOS PRÁTICOS EM SALA DE AULA


